DT-SPORT 40 TULOSTAULUN PIKAOHJE

TIIKERIT

1.YLEISTA

KELLO (1)-painikkeella voi vaihtaa tulostaulun tilaa: PELIKELLO-REAALIAIKA-
TULOSTAULU PIMEANA Pimeisti tilastaa piise eteenpidin KELLO(1)+ESC-
painikkeella.

2.ENNEN PELIA

Tarkista PELISYMBOLI (2)-painikkeella, etté laji on ICE-HOCKEY, paina OK.
Nollaa pelikello, CLEAR+PELISYMBOLI (2), vastaa kysymykseen CLEAR GAME
DATA? =>0K

Tarkista erdn pituus SET+PELISYMBOLI (2), vastaa kysymykseen SET PERIOD
LENGTH, kirjoita erén peliaika numeropainikkeilla, paina OK

3.PELIN AIKANA

Pelikello kdynnistyy START- ja pysdhtyy STOP -painikkeilla.
Maalit lisdtdan/poistetaan (+/-) SCORE -painikkeilla, ensimmadinen painallus tuo kursorin
ndyttoon, toinen lisdéd/poistaa maaleja, lopuksi paina OK.
Rangaistukset lisdtddn painamalla PENALTY/PLAYER-painiketta, ndppdile pelaajan
numero=>paina OK.
-Anna rangaistuksen pituus 2 min tai 5 min ja paina OK.
-jos rangaistus on 2+2 min paina 2 min.-painiketta kahdesti ennen OK-painiketta.
-Rangaistuksia selataan painamalla PENALTY/PLAYER-painiketta tarvittavan
monta kertaa ja lopetaan ESC-painikkeella.
-Jos haluat poistaa rangaistuksen selaa ndppdimella PENALTY/PLAYER haluttu
rangaistus, valitse CLEAR+ PENALTY/PLAYER ja vastaa kysymykseen CLEAR
PENALTY? =>OK.
-Lisdtyn ylivoimamaalin jilkeen tulee automaattisesti kysymys CLEAR
PENALTY? ,ndytossd nikyy pelaajan numero ja jéljelld oleva
rangaistusaika.Rangaistus poistuu painamalla OK.

Peliaikaa voi korjata kesken pelin, kellon ollessa pysaytettyné. Valitse SET+KELLO (1)-
painikkeella, vastaa kysymykseen FIX GAME TIME?, paina OK.Korjaa minuutit
vasemman puoleisella SCORE +/- painikkeella ja sekunnit oikeanpuoleisalla SCORE +/-
painikkeella.

Erdn paittyessd summeri soi automaattisesti 3 sekunnin ajan ja peliaika ja4 nayttoon.

ERATAUKO
Erdtauon jdlkeen vaihda erd painamalla PERIOD-painiketta riittdvin monta kertaa ja paina
OK.Nollaa kello seuraavan erdn alkuun CLEAR+KELLO(1)-painikkeilla.
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